
SG451 логическа игра умно куче- инструкции 

Изберете предизвикателство. Поставете кучето и неговия треньор на посочените позиции на 

игралното поле. Поставете всички препятствия на игралното поле, за да създадете път от кучето до 

треньора. Кучето трябва да премине през всички препятствия. 

1. Кучето трябва да се движи хоризонтално или вертикално от квадратче до квадратче на 

игралната дъска (не по диагонал). Пътят може да започне от кучето във всяка посока. 

2. Пътят на кучето ще следва права линия, докато посоката на пътя му се промени от някое от 

криволичещите препятствия (жълто, оранжево, червено или тъмносиньо). Лилавото и 

светлосините препятствия не променят посоката на пътя. 

3. Кучето може да стигне до стопанина си от всички посоки. 

4. Пътят на кучето може да премине през празните квадратчета на игралното поле във всяка 

посока хоризонтално или вертикално. Понякога той ще пресича едно и също квадратче на 

игралното поле два пъти (но идвайки от различна посока). 

5. На всяко парче от пъзела пътят на кучето трябва да следва посоката, зададена от препятствието. 

6. При жълтото препятствие трябва да следвате посоката на стрелката, така че пътят да започва от 

долния край на люлката. 

7. Пътеката може да мине под тъмносиния мост: Правите части на оранжевата и червената тръба 

ще се поберат под този мост. Лявата и дясната част на светлосиньото препятствие също се побират 

под моста, но централната част от пътя не може. Жълтото и лилавото препятствие никога не се 

побират под моста. 

8. По-лесните предизвикателства показват правилното положение на някои препятствия. Тези 

позиции не могат да се променят. 

Има само едно решение, което можете да намерите в края на книжката. 


